Kapitel 6: Titel und Texte

6.2 Texte und Logos — standhaft und animiert

Nicht immer stehen passende Titelvorlagen zur
Verfiigung. Movie Studio bietet alle erdenklichen
Moglichkeiten, eigene Texte fiir lhr Videoprojekt zu
erstellen.

Einfacher Text

Fir jeden Text fithrt der Weg iiber die Vorlagen des
Textgenerators. Fiir individuelle Kreationen wéhlen Sie
wieder den Reiter ,,Mediegeneratoren / Text®. Lassen Sie
sich alle Vorlagen anzeigen und ziehen das Icon mit der
Bezeichnung ,,Standard Text“ in die Text- oder eine
Videospur. Diese Vorgabe enthdlt keine zusitzlichen
Attribute und 14dt somit zur individuellen Kreation ein.
Markieren Sie den Titelclip in der Timeline, rufen Sie das
Einstellfenster {iber das Griine Icon auf und wenden sich
den Text-Eigenschaften zu.
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Sony Movie Studio HD Platinum

Fahren Sie mit dem Mauszeiger an eine beliebige Stelle
innerhalb des Textes im FEingabebereich, halten die
Maustaste gedriickt und fahren dann nach links oder rechts
tiber den Text. Auf diese Weise lassen sich bestehende
Buchstaben und Worte markieren.

piel
Text

Loschen Sie entweder den Text oder tippen Sie einfach
Ihre gewiinschte Buchstabenfolge ein. Sollten Sie die
Eingabetaste betétigen, erfolgt ein Zeilenumbruch. Falls
nicht gewiinscht, l4sst sich dieser auch einfach wieder wie
ein Zeichen l6schen.
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Andern Sie die Textattribute bei markiertem Text oder vor
einer Neueingabe. Dazu gehoren Schriftart, -grof3e, fett
oder kursiv und links-, rechtsbiindig oder zentriert.

| Avial M?z - [@r | =E=

Weiter geht es im nédchsten Register mit der Platzierung,
also der Lage im Bildausschnitt.

| Beambeten | Platzieung | Egenschafien | Hfelds |

Textanordnung
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Fir die Verdnderung der Lage (Textanordnung) stehen
Ihnen drei Moglichkeiten offen: als Vorlage, iiber Werte

oder durch Freihandverschiebung im Vorschaufeld des
Optionsfensters.

Textanordnung
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Im Register fiir die Eigenschaften bestimmen Sie die Text-
und die Hintergrundfarbe, sowie weitere Optionen wie
Laufweite, Durchschuss, Skalieren oder Schrift-
unterschneidung.

| Bearbeiten | Platzienung | Egensmaﬁn Effekte

Textfarbe Hintergrundfarbe
—d g s  —
an" G EEm—— o GP
ey A H
L
< i — )
R 255 G 255 H 255 A 255 R 06 OH OA O
Texteigenschaften
Laufweite: _D 1 DDD Durchachuss: G 'ID[H] ;
Skalieren: [ ] 1000 [7] Schiftunterschneidung bei: | = Pt und hoher

ACHTUNG: Die Farbe des Hintergrundes wirkt sich auf
die gesamte Texttafel aus!
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Im letzten Register haben Sie Zugriff auf spezielle Effekte
wie Umriss, Schatten und Verzerrung.

Lmrizs Verzemung

[ Urnriss ziehen ] 5": [ Verzemung aldivieren

feae - 0,100 e | Horizontal abschneiden -
Brete: [ - D050 Betag: e | 0.500
Schatten

[ Schatten ziehen -":

Weiche D 2 E

Karten: 2K

¥ set: _D ~ 0,030

Y-{iffeet: _D - 0030 EE

Alle Einstellungen lassen sich wiederum mit Schliissel-
bildern steuern. Eine genauere Erlduterung zum Einsatz
der Keyframes finden Sie im vorherigen Kapitel. Damit
erweist sich der Textgenerator als méchtiges Tool fiir die
Erstellung von Titel.

Der Textclip ldsst sich wie ein normaler Videoclip bzw.
ein Bild mit Effekten versehen. Uber die Funktion Event-
Panorama/Cropping drehen Sie den Text, oder setzen mit
Hilfe des Effektes ,,Mirror* ein Spiegelbild dazu.

Indem Sie die Textfarbe dem Hintergrund angleichen und
nur mit dem Rahmen spielen, erreichen Sie eine Art
Ausstanzung.

Seite 224



